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A. OPIS NASTAVNOGA PREDMETA INFORMATIKA

U posljednjih nekoliko desetljeCa razvoj racunalne znanosti omogucio je stvaranje informacijsko-
komunikacijske tehnologije koja je snazno i temeljito promijenila svijet oko nas. Primjena ra¢unala u svim
podrudjima danadnjega zivota mijenja i na¢in shvacéanja svijeta u kojemu Zivimo. Digitalna pismenost danas je
neophodna svakomu pojedincu kako bi mogao upotrebljavati ra¢unala i razli¢ite ra¢unalne sustave pri obavljanju
svakodnevnih obveza.

Uz tradicionalne znanstvene discipline kao §to su matematika, fizika ili kemija, informatika se namece kao
dodatno podrudje koje je nuzno izucavati. Poznavanje temeljnih informatickih koncepata kao $to su
programiranje, algoritmi ili strukture podataka postaje neophodno kako ne bismo bili samo korisnici
informacijsko-komunikacijske tehnologije nego i stvaratelji.

Veéina poslova 21. stoljeca zahtijeva razumijevanje i primjenu racunalne znanosti s ciljem S$to vece
produktivnosti i konkurentnosti. Informati¢ke kompetencije nuzne su u rjeSavanju razli¢itih izazova u svim
podrudjima ljudskoga djelovanja i u svim podrué¢jima znanosti.

Ucenje Informatike priprema ucenika za mnoga podrucja djelovanja, osobna i poslovna. Osobiti doprinos uc¢enja
predmeta Informatika ocituje se u razvoju ra¢unalnoga nac¢ina razmisljanja koje ukljucuje i tehnike rje$avanja
problema:

prikazivanje informacija apstrakcijama

logi¢ko povezivanje i analizu podataka

automatizaciju rjeSenja uporabom algoritamskoga razmisljanja

prepoznavanje, analizu i primjenu mogucih rjeSenja s ciljem postizanja u¢inkovitoga rezultata vodeci
racuna o dostupnim resursima

formuliranje problema na¢inom primjerenim uporabi ra¢unala i racunalnih alata

e generalizaciju procesa rjeSavanja problema primjenjivoga na ¢itav niz sliénih problema.

Te su tehnike alat za rjeSavanje razli¢itih problema i u ostalim disciplinama pa su veoma vazne svima, a ne samo
informati¢kim stru¢njacima.

Genericke su kompetencije koje predmet Informatika u ucenika razvija i potice:

kreativnost i inovativnost stvaranjem digitalnih uradaka i algoritama

kriticko misljenje i vrednovanje tehnologije i izvora znanja

rjeSavanje problema i donoSenje odluka s pomocu IKT-a

informacijska i digitalna pismenost razumijevanjem i konstruktivnim razgovorom o pojmovima iz

podrudja informatike

e osobna i drustvena odgovornost razmatranjem eti¢kih pitanja kao §to su pitanja softverskih izuma ili
krade identiteta i vlasniStva

e odgovorno i uéinkovito komuniciranje i suradnja u digitalnome okruzenju

e aktivno gradanstvo kao spremnost i hrabrost za javno i odgovorno iskazivanje misljenja i djelovanja uz
medusobno postovanje i uvazavanje u digitalnome okruzenju

e upravljanje obrazovnim i profesionalnim razvojem ucenjem s pomocu informacijsko-komunikacijske

tehnologije, u¢enjem na daljinu, videokonferencijama, virtualnim Setnjama, pristupom online bazama

podataka i sl.

Primjerenom pedagoSkom praksom koja naglasava konstruktivisti¢ki pristup u¢enju te stavlja u¢enika u srediste
procesa ucenja treba razvijati navedene kompetencije, ali i samostalnost, samopouzdanje, odgovornost i
poduzetnost. Iskustva u€enja moraju se temeljiti na uvjerenju da ucenici najbolje uce aktivno sudjelujudi, da su
uz svoju kreativnost spremni uloziti veliki trud te da su timski rad i suradnja snazna motivacija za ucenje.

Sadrzaji iz predmeta Informatika trebaju se usvajati tijekom cijeloga $kolovanja, od prvoga do petoga ciklusa pri
¢emu bi se trebalo koristiti na¢elom spiralnoga modela prema kojemu se znanje ste€eno na nizim stupnjevima
obrazovanja prosiruje i produbljuje na vi§ima. Znanja, vjestine i stavovi usvojeni u Informatici podrska su svim
ostalim predmetima i medupredmetnim temama.

S ciljem zadovoljavanja odgojno-obrazovnih potreba ucenika s teSkocama kurikulum se prilagodava u skladu sa
smjernicama Okvira za poticanje i prilagodbu iskustava ucenja te vrednovanje postignuca djece i ucenika s teSkocama.

S ciljem zadovoljavanja odgojno-obrazovnih potreba darovitih u€enika uvodi se razlikovni kurikulum u skladu
sa smjernicama Okvira za poticanje iskustava ucenja i vrednovanje postignuca darovite djece i ucenika.
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B. ODGOJNO-OBRAZOVNI CILJEVI UCENJA | POUCAVANJA NASTAVNOGA PREDMETA
INFORMATIKA

Ucenjem i poucavanjem predmeta Informatike ucenici ce:

e postati informati¢ki pismeni kako bi se mogli samostalno, odgovorno, uéinkovito, svrhovito i
primjereno koristiti digitalnom tehnologijom te se pripremiti za ucenje, Zivot i rad u drustvu koje se
razvojem digitalnih tehnologija vrlo brzo mijenja

e razvijati digitalnu mudrost kao sposobnost odabira i primjene najprikladnije tehnologije ovisno o
zadatku, podrudju ili problemu koji se rjeSava

e razvijati kriticko miSljenje, kreativnost i inovativnost uporabom informacijske i komunikacijske
tehnologije

e razvijati ra¢unalno razmisljanje, sposobnost rje§avanja problema i vje§tinu programiranja

e ucinkovito i odgovorno komunicirati i suradivati u digitalnome okruzenju

e razumjeti i odgovorno primjenjivati sigurnosne preporuke te postivati pravne odrednice pri koristenju
digitalnom tehnologijom u svakodnevnome Zivotu.

C. DOMENE U ORGANIZACIJI PREDMETNOGA KURIKULUMA INFORMATIKE

Cetiri su domene kojima ¢e se realizirati ciljevi predmeta Informatika: e-Drustvo, Digitalna pismenost i
komunikacija, Ra¢unalno razmisljanje i programiranje te Informacije i digitalna tehnologija.

Racdunalna znanost i upravljanje podatcima ¢ine temelj informati¢koga drustva. Zato predmet Informatiku ¢ine
osnovna znanja i koncepti ra¢unalne znanosti te razumijevanje digitalnoga prikaza, pohrane i prijenosa podataka
uporabom rac¢unala, digitalnih uredaja ili mreza. Navedeni sadrzaji izuc¢avaju se u domeni Informacije i digitalna
tehnologija. Takoder, neophodno je razvijati logi¢ko i algoritamsko razmisljanje koje je vazno za oblikovanje
problema nacinom koji je prikladan za njihovo rjeSavanje s pomocu ra¢unala, a to se moze primijeniti u drugim
podrudjima i svakodnevnome zivotu. Racunalno razmisljanje temeljni je pristup kojim se razvija sposobnost
rjeSavanja problema i programiranja. Pritom je naglasak na usvajanju procesa stvaranja aplikacije od pocCetne
ideje do kona¢noga proizvoda, a ne isklju¢ivo na usvajanju sintakse i semantike programskoga jezika. Aktivnosti
i sadrzaji ishoda iz domene Racunalno razmi$ljanje i programiranje razvijaju inovativnost, stvaralastvo i
poduzetnost te daju vrijedna znanja koja se mogu ugraditi u bududi profesionalni zivot.

Domena Digitalna pismenost i komunikacija usko je povezana s ostalim domenama i daje temeljne digitalne
kompetencije koje su neophodne za kvalitetnu primjenu tehnologije pri obavljanju svakodnevnih obveza, alii za
stjecanje kompetencija iz ostalih domena. Uporabom razli¢itih programa za komunikaciju i suradnju omogucuje
se razvijanje komunikacijskih i drustvenih vjeStina koje su neophodne u danasnje doba. Savjesno i svjesno
stvaranje vlastitih e-portfolija i pozitivnih digitalnih tragova iznimno je vazno za svakog pojedinca. Obiljezje je
te domene i razvijanje otvorenosti prema novim tehnoloskim dostignuéima u podrudju informacijsko-
komunikacijske tehnologije.

Domena e-Drustvo temelji se na ¢injenici da zivimo u informacijskome dru$tvu u kojemu se digitalna
tehnologija uvukla u sve pore Zivota. Teme kao $to su podrudje sigurnosti na mrezi, zastita podataka,
elektronicko nasilje i briga o svojemu digitalnom ugledu razvijaju potrebne vjeStine i stavove nuzne za
odgovorne, kompetentne, kreativne i pouzdane sudionike digitalnoga druStva. Objavljivanje te dijeljenje
podataka, sadrZaja i izvora uz postivanje svih eti¢kih nacela omogucuje Sirem broju ljudi stvaranje novih znanja
i vrijednosti. Istrazivanje poslova i podrucja u kojima se koristi IKT-om doprinosi buducoj profesionalnoj
orijentaciji i razvoju mlade osobe.

Domene se medusobno ispreplicu i dopunjuju tako da pojedine sadrZaje moZemo razmatrati u vise domena (1.
slika). Primjerice, temeljne koncepte rada ra¢unala ili mreznih uredaja razmatramo u domeni Informacije i
digitalna tehnologija, ali i u domeni Digitalna pismenost i komunikacija u kojoj je neophodno poznavanje
mogucnosti uredaja kako bismo mogli odabrati prikladno rjeSenje za odredeni zadatak ili problem.
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e-Drustvo

Informacije Racunalno
i digitalna razmisljanje i
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Slika 1. Povezanost domena

A. INFORMACIJE | DIGITALNA TEHNOLOGIJA

Najvecéa snaga ra¢unala krije se upravo u njihovoj sposobnosti brze i sigurne pohrane te obrade velikih koli¢ina
podataka. Trazenje, dohvaéanje te kriticko vrednovanje informacija iz razli¢itih izvora i zbirki podataka temelj
su danasnje uporabe digitalne tehnologije. Stoga je vazno razumjeti obrasce digitalnoga prikazivanja razli¢itih
vrsta podataka kao Sto su brojevi, tekst, zvuk, slike i video. Razvijanjem strategija za uocavanje, opisivanje te
objasnjavanje uzoraka i odnosa medu podatcima omogucava se modeliranje novih struktura podataka.
Primjenom vizualizacije i simulacije za prikazivanje pojednostavljenih modela rada ra¢unala doprinosi se
razvoju apstraktnoga misljenja. Vazno je poznavati temeljne koncepte rada ra¢unala i pojedinih uredaja, obrasce
pohrane podataka te obiljezja i na¢ine prijenosa digitalnih informacija kako bi se razvile sposobnosti odabira i
uporabe primjerene digitalne tehnologije i programa za obradu i predstavljanje informacija.

B. RACUNALNO RAZMISLJANJE | PROGRAMIRANJE

Razvijanje racunalnoga razmisljanja njeguje pristup rjeSavanju problema koji je primjenjiv na ra¢unalu. Takvim
pristupom ucenici nisu samo korisnici razlic¢itih ra¢unalnih alata nego postaju i njihovi stvaratelji. Razvijaju se
vjeStine logickoga zakljufivanja, modeliranja, apstrahiranja te rjeSavanja problema. Racunalno razmisljanje
univerzalna je vjestina koja poti€e preciznost i sustavnost, a moze se primijeniti u razli¢itim podru¢jima i u
svakodnevnome Zivotu. Apstrakcija kao temeljni koncept racunalnoga razmiSljanja poti¢e uporabu
metakognitivnih vje$tina te omogucuje rad na slozenim problemima razdvajajuéi ih u vise jednostavnih
problema. Kvalitetnim informati¢kim obrazovanjem koje se temelji na racunalnom razmisljanju i kreativnosti
omogucuje se razumijevanje i mijenjanje svijeta koji nas okruzuje. Rjesavanje nekog problema izradom
racunalnoga programa ukljucuje standardne postupke razvoja programa, ali i inovativnost, poduzetnost te
preuzimanje inicijative pri izradi dizajna i razvoja novih modela i proizvoda primjenom ra¢unalne tehnologije.
Programiranje razvija samopouzdanje, upornost i preciznost u ispravljanju pogresaka, sposobnost komunikacije
i zajednickoga rada usmjerenoga prema postizanju odredenoga cilja.
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C. DIGITALNA PISMENOST | KOMUNIKACIJA

Digitalna pismenost i komunikacija obuhvaca poznavanje moguénosti hardverskih i softverskih rjesenja te
razvijanje vjestina suradnje i komunikacije u online okruzenju. Poznavanje mogucnosti aktualne tehnologije i
racunalnih programa preduvjet je za pravilan odabir te njihovu ucinkovitu i inovativnu primjenu u raznim
podrudjima. Digitalnu pismenost nuzno je razvijati od najranije dobi i tijekom cijeloga §kolovanja kako bi u¢enici
bili pripremljeni za Zivot i rad u digitalnome drustvu. Razli¢iti programi za komunikaciju i suradnju omoguéuju
ucenicima razvijanje komunikacijskih i drustvenih vjestina, razmjenu gledista i iskustava razvijajuéi pritom
toleranciju, postovanje razli¢itosti i uvazavanje tudih stavova. Stalnim usavrSavanjem te kompetentnom,
kritickom i kreativnhom uporabom informacijsko-komunikacijske tehnologije ucenici preuzimaju aktivnu ulogu
u stvaranju svojih pozitivnih digitalnih tragova. Radeéi samostalno ili u timu, oni odabiru prikladne digitalne
sadrzaje i programe, stvaraju i objavljuju svoje digitalne sadrzaje. Pozitivan stav i otvorenost prema novim
tehnoloskim dostignu¢ima omogucéit ¢e jednostavniju prilagodbu buduéoj tehnologiji.

D. E-DRUSTVO

Pristup digitalnomu drudtvu pravo je svakog pojedinca, a ujedno i izvor moguénosti za uporabu raznovrsnih e-
usluga koje mu to drustvo pruza. Digitalna tehnologija olakSava pristup obrazovanju, razonodi, kulturi i mnogim
drugim uslugama te potice aktivno sudjelovanje u demokraciji. Osim toga mijenja metode, vrijeme i mjesto rada
te nam omogucuje da budemo kreativniji i u¢inkovitiji u obavljanju posla.

Sudionici e-drustva trebaju odgovorno, sigurno i ucinkovito upotrebljavati internet, od pracenja novosti do
koriStenja javnim uslugama poput e-dnevnika, e-gradana ili e-zdravstva. Svaki e-gradanin treba razumjeti $to su
osobni podatci i kako ih zastititi, znati se zastititi od prijevara, prijetnji i elektronickoga nasilja, reagirati na
neprikladne oblike ponasanja, postovati tudu privatnost te znati gdje potraziti pomo¢ zbog nezeljenih sadrzaja
ili kontakata. Visokokvalitetno, moderno i inovativnho obrazovanje koje se temelji na IKT-u, omogucit ce
ucenicima da postanu obrazovani gradani e-druStva koji brinu o svojemu zdravlju, digitalnome ugledu,
sigurnosti i okolisu.
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D. ODGOJNO-OBRAZOVNI ISHODI PREMA RAZREDIMA | DOMENAMA

5.RAZRED

DOMENA

ISsHOD

Informacije i digitalna
tehnologija

Nakon pete godine ucenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna
tehnologija ucéenik:

A. 5.1 pronalaziivrednuje informacije

A. 5. 2 istrazuje glavne komponente uobicajenih digitalnih sustava, odreduje
osnovne funkcije i veze s drugima, istrazuje kako se takvi sustavi mogu povezivati
mrezom i kako razmjenjivati podatke

A. 5. 3 analizira nacin na koji racunalo pohranjuje sve vrste podataka.

Racunalno razmisljanje i
programiranje

Nakon pete godine ucenja predmeta Informatika u domeni Rac¢unalno razmisljanje i
programiranje ucenik:

B. 5.1 koristi se programskim alatom za stvaranje programa u kojemu se koristi
ulaznim iizlaznim vrijednostima te ponavljanjem

B. 5. 2 stvara algoritam za rjeSavanje jednostavnoga zadatka, provjerava ispravnost
algoritma, otkriva i popravlja pogreske.

Digitalna pismenost i
komunikacija

Nakon pete godine ucenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i
komunikacija ucenik:

C. 5.1 prilagodava korisnicko sucelje operacijskoga sustava svojim potrebama,
samostalno otkriva i pokazuje dodatne mogucénosti operacijskoga sustava

C. 5. 2 koristi se moguénostima sustava za pohranjivanje i organizaciju datoteka
C. 5. 3 osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje ga, pohranjuje u mapu
digitalnih radova (e-portfolio) i vrednuje ga

C. 5. 4 upotrebljava multimedijske programe za ostvarivanje slozenijih ideja u
komunikacijskome ili suradnickome okruzenju.

e-Drustvo

Nakon pete godine ucenja predmeta Informatika u domeni e-Drustvo ucenik:

D. 5.1 analizira eticka pitanja koja proizlaze iz koristenja raéunalnom tehnologijom
D. 5.2 argumentira i procjenjuje vaznost zbrinjavanja elektronic¢koga otpada te
objasnjava postupke njegova zbrinjavanja.
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6. RAZRED

DOMENA

ISHOD

Informacije i digitalna
tehnologija

Nakon $este godine ucenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna

tehnologija uéenik:

A. 6.1 planira i stvara vlastite hijerarhijske organizacije te analizira organizaciju na

rac¢unalnim i mreznim mjestima

A. 6. 2 opisuje nacine povezivanja uredaja u mrezu, analizira prednosti i nedostatke
mrezZnoga povezivanja te odabire i primjenjuje postupke za zastitu na mrezi.

Racunalno razmisljanje i
programiranje

Nakon Seste godine uc¢enja predmeta Informatika u domeni Rac¢unalno razmisljanje
i programiranje ucenik:

B. 6.1 stvara, prati i preureduje programe koji sadrze strukture grananja i uvjetnoga
ponavljanja te predvida ponasanje jednostavnih algoritama koji mogu biti prikazani
dijagramom, rije¢ima govornoga jezika ili programskim jezikom

B. 6. 2 razmatra i rjeSava slozeniji problem rastavljajuéi ga na niz potproblema.

Digitalna pismenost i

Nakon Seste godine ucenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i
komunikacija ucenik:

C. 6. lizraduje, objavljuje te predstavlja digitalne sadrzaje s pomoéu nekoga online
i/ili offline programa pri éemu postuje uvjete koriStenja programom te postavke

komunikacija privatnosti
C. 6. 2 koristi se online pohranom podataka i primjerenim programima kao
potporom u ucenju i istrazivanju te suradnji
C. 6. 3 suraduje s drugim ucenicima u stvaranju online sadrzaja.
Nakon Seste godine ucenja predmeta Informatika u domeni e-Drustvo ucenik:
D. 6.1 objasnjava ulogu i vaznost digitalnih tragova, stvara svoje pozitivne digitalne
tragove

e-Drustvo D. 6. 2 prepoznaje vrste elektronickoga nasilja, analizira ih i odabire preventivne
nacine djelovanja za razli¢ite sluc¢ajeve elektroni¢koga nasilja
D. 6. 3 pronalazi mrezne zajednice ucenja koje su od osobnog interesa i pridruzuje
im se (online kolegij, grupe i sl.).

7.RAZRED
DOMENA ISHOD

Informacije i digitalna
tehnologija

Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna
tehnologija ucenik:

A. 7.1 prepoznaje i opisuje ulogu glavnih komponenti racunalnih mreza, istrazuje
kako obiljeZja strojne opreme utjecu na mrezne aktivnosti, koristi se zajednickim
dijeljenjem resursa na mrezi

A.7.2 primjenjuje strategije za prepoznavanje i rjeSavanje rutinskih
hardverskih/softverskih problema do kojih moZe do¢i tijekom uporabe racunalne
tehnologije.

A. 7.3 prikuplja i unosi podatke kojima se analizira neki problem s pomocu
odgovarajucega programa, otkriva odnos medu podatcima koristeéi se razli¢itim
alatima programa te mogucénostima prikazivanja podataka

A.7. 4 opisuje, usporeduje i koristi se razli¢itim formatima zapisivanja grafickih i
zvucnih podataka te videopodataka na ra¢unalu.

Racunalno razmisljanje i
programiranje

Nakon sedme godine uéenja predmeta Informatika u domeni Racunalno
razmisljanje i programiranje ucenik:

B. 7.1 razvija algoritme za rjeSavanje razli¢itih problema koristeci se nekim
programskim jezikom pri ¢emu se koristi prikladnim strukturama i tipovima
podataka
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B. 7. 2 primjenjuje algoritam (sekvencijalnog) pretrazivanja pri rjeSavanju problema
B. 7. 3 dizajnira i izraduje modularne programe koji sadrze potprograme u
programskom jeziku

B. 7. 4 koristi se simulacijom pri rjeSavanju nekoga, ne nuzno rac¢unalnoga,
problema.

Digitalna pismenost i
komunikacija

Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i
komunikacija uc¢enik:

C. 7.1 koristi i upoznaje se s razli¢itim platformama i programima, koje prema
potrebi pronalazi i instalira

C. 7.2 priprema, izraduje te objavljuje vlastite mrezne stranice u skladu s dobrom
praksom u podrucju intelektualnoga vlasnistva, kritic¢ki prosuduje dobra ilosa
obiljezja pojedinih mreznih sadrzaja

e-Drustvo

Nakon sedme godine ucenja predmeta Informatika u domeni e-Drustvo ucenik:

D. 7. 1 8titi svoj elektronicki identitet i primjenjuje pravila za povecanje sigurnosti
korisnickih ra¢una

D. 7.2 demonstrira i argumentirano opisuje primjere dobrih strana dijeljenja
informacija na internetu i njihova brzog Sirenja te primjenjuje pravila odgovornoga
ponasanja

D. 7. 3 analizira proces suradnje medu ¢lanovima virtualnih zajednica te njezin
utjecaj na sve ¢lanove grupe, provjerava i prou¢ava moguénosti i nac¢ine otvaranja
virtualne zajednice

D. 7. 4 prepoznaje i proucava interdisciplinarne poslove koji su poboljsani razvojem
informatike i informacijsko-komunikacijske tehnologije.

8.RAZRED

DOMENA

ISHOD

Informacije i digitalna
tehnologija

Nakon osme godine uéenja predmeta Informatika u domeni Informacije i digitalna
tehnologija ucéenik:

A. 8.1 kriticki procjenjuje toénost, ucestalost, relevantnost i pouzdanost
informacija i njihovih izvora (znati izvuéi najbolje iz bogate ponude informacijskih i
obrazovnih portala, enciklopedija, knjiznica i obrazovnih ra¢unalnih programa)

A. 8.2 opisuje i planira organizaciju baze podataka, koristi se nekim programom za
upravljanje bazama podataka za lakse pretrazivanje i sortiranje podataka

A. 8. 3 opisuje gradu racunalnih uredaja, objasnjava nacine prijenosa podataka u
racéunalu te analizira i vrednuje neka obiljezja rac¢unala koja znacdajno utjecu na
kvalitetu rada samoga rac¢unala

A. 8. 4 prepoznaje i proucava interdisciplinarnu primjenu ra¢unalnoga razmisljanja
analiziranjem i rjeSavanjem odabranih problema iz razli¢itih podrucja ucenja.

Racunalno razmisljanje i
programiranje

Nakon osme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Rac¢unalno razmisljanje
i programiranje ucenik.

B. 8. 1 identificira neki problem iz stvarnoga svijeta, stvara program za njegovo
rjeSavanje, dokumentira rad programa i predstavlja djelovanje programa drugima

B. 8. 2 prepoznaje i opisuje algoritam sortiranja, primjenjuje jedan algoritam
sortiranja za rjeSavanje zadanoga problema u programskom jeziku

B. 8. 3 prepoznaje i opisuje moguénost primjene rekurzivnih postupaka pri
rjeSavanju odabranih problema te istrazuje daljnje mogucénosti primjene rekurzije.

Digitalna pismenost i
komunikacija

Nakon osme godine ucenja predmeta Informatika u domeni Digitalna pismenost i
komunikacija ucenik:

C. 8.1 pronalazi, opisuje te usporeduje razli¢ite servise za objavljivanje mreznoga
sadrzaja, opisuje postupak objavljivanja mreznoga sadrzaja

C. 8.2 samostalno pronalazi informacije i programe, odabire prikladne izvore
informacija te ureduje, stvara i objavljuje/dijeli digitalne sadrzaje
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C. 8. 3 dizajnira, razvija, objavljuje i predstavlja radove s pomodéu sredstava
informacijsko-komunikacijske tehnologije primjenjujuéi suradnicke aktivnosti.

e-Drustvo

Nakon osme godine ucenja predmeta Informatika u domeni e-Drustvo ucenik:
D. 8.1 ucinkovito se koristi dostupnim e-uslugama u podruéju odgoja i obrazovanja
D. 8. 2 aktivno sudjeluje u sprec¢avanju elektroni¢koga nasilja i govora mrznje.
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E. POVEZANOST S PODRUC)IMA, MEDUPREDMETNIM TEMAMA | OSTALIM PREDMETIMA

Predmet Informatika svojom prirodom pripada Tehni¢komu i informatickomu podru¢ju. Domene predmeta
povezane su s domenama Tehnic¢koga i informati¢koga podrucja (Tablica 1.1 Slika 2.).

Domene nastavnoga predmeta Domene Tehni¢koga i informati¢koga
Informatika podrucja

Informacijska i komunikacijska tehnologija

Informacije i digitalna tehnologija
! & &Y Tehnologija i tehnicki sustavi te tvorevine

. e L. Rjesavanje problema i programiranje
Racunalno razmisljanje i programiranje e o .
Tehnicki dizajn i materijalizacija zamisli

.. . . o Informacijska i komunikacijska tehnologija
Digitalna pismenost i komunikacija

Tehnicki dizajn i materijalizacija zamisli

Znacenje tehnike i informatike za pojedinca i
zajednicu
Tablica 1. Povezanost domena predmeta Informatika s domenama Tehnickoga i informatickoga podrucja

e-Drustvo

ike i informatike
i zajednicu

Digitalna pismenost
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Slika 2. Povezanost domena predmeta Informatika s domenama Tehnickoga i informatickoga podrucja

Za usvajanje generickih znanja i vjeStina u predmetu Informatika nuzna je usvojenost razli¢itih kompetencija iz
svih podruéja, medupredmetnih tema i predmeta, no najznacajnije su one iz matematic¢koga i prirodoslovnoga
podrudja. Izuzetno je vazno posti¢i dobru vremensku uskladenost stjecanja pojedinih kompetencija u
pojedinome ciklusu o ¢emu se brinu ucitelji svake Skole. Povezanost s ostalim podru¢jima prikazana je Slikom
3.
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Informatika daje: Informatika dobiva:
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razvoj fine motorike. ! podrutje koordinaciju i razvoj motorike.
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Slika 3. Povezanost Informatike i ostalih podrucja

Generic¢ka znanja i vjestine iz predmeta Informatika imaju izravan utjecaj na sve medupredmetne teme (Slika

4).
I osnove koristenja IKT-om, online komunikacije Uporaba IKT-a
g I zanimanja, organizacija vremena, kriti¢ko razmisljanje Osobni i socijalni razvoj
e
©
e I primjereno koristenje internetom Gradanski odgoj i obrazovanje
o
Pl
y=
—_— I tehnike ufenja u online okruZenju Uciti kako uciti
]
£
- I zbrinjavanje EE-otpada Odrzivi razvoj
Q
sl
I izrada projekata, predstavljanje i vrednovanje Poduzetnistvo
I ergonomija, vrijeme provedeno za ratunalom Zdravlje
e/

Slika 4. Povezanost Informatike i medupredmetnih tema
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F. UCENJE | POUCAVANJE NASTAVNOGA PREDMETA INFORMATIKA
Organizacija uc¢enja i poucavanja

Kurikulum temeljen na ishodima ucenja umjesto na propisanim sadrzajima omoguéuje realizaciju ucenja i
poucavanja usmjerenoga na svakog ucenika i razvijanje njegovih potencijala. On pruza fleksibilnost u
poucavanju i daje slobodu uditeljima u osmisljavanju procesa ucenja i poucavanja. Ishodi su definirani tako da
omogucuju ucitelju odlucivanje o redoslijedu i vremenu potrebnom za njihovo ostvarivanje te odabir programa
kojima ce se koristiti. Izborom sadrzaja i metoda rada moguce je ostvariti vise ishoda istovremeno. Pritom je
moguce aktivnosti i sadrzaje ishoda prilagoditi potrebama i interesima razli¢itih ucenika, razreda, skola.

Za kvalitetnu realizaciju ucenja i poucavanja vazna je pravilna organizacija nastavnoga sata i izbor metoda
poucavanja prilagodenih psihofizickomu razvoju djeteta. Igra je najprirodnija aktivnost djece i jo$ uvijek vodeca
pedagoska metoda u mlademu uzrastu zbog Cega je u najnizim razredima naglasak upravo na ucenju igrama i
zabavom uporabom digitalne tehnologije.

Najsnazniji je ¢imbenik koji utjece na u€enje motivacija i §irok izbor moguénosti. Motivacija se moze postici
aktivnim uklju¢ivanjem ucéenika u izbor sadrzaja, digitalnih alata i programa, ukljucivanjem zanimljivoga,
realnoga konteksta te moguénos§éu predstavljanja svojega rada. Izradom projekata njeguje se timski rad i
partnerski odnos svih sudionika, pospjeSuje razvoj istrazivackih, organizacijskih, komunikacijskih vjestina te
kritickoga vrednovanja. UCenici na projektima rade pojedina¢no, u paru ili skupini, a projektne teme mogu biti
povezane s drugim podrucjima i predmetima, Zivotom u Skoli te suradnjom s drugim Skolama i institucijama u
zemljiiinozemstvu.

Iskustva ucenja

Iskustva ucenja predmeta Informatika polaze od ucenicke iskustvene i prakti¢ne uporabe tehnologije na koju se
nadograduju teoretska znanja. U pristupu poucavanju vazno je nove sadrZaje uvijek nadograditi na ucenicka
prethodna iskustva i znanja.

Iskustva ucenja trebaju biti poticajna, a njihova svrha jasna ucenicima, Sto se postize uklju¢ivanjem ucenika u
aktivnosti koje poti¢u razmisljanje, istrazivanje i stvaranje. U¢itelji omogucuju takvo ucenje osmisljavanjem
poticajnih zadataka i osiguravanjem uvjeta u kojima ucenici eksperimentiraju s uredajima, programima i medijima
da bi takve zadatke ostvarili.

Interes djece i mladih za rad s informacijskom i komunikacijskom tehnologijom usmjerava se razvijanju
kompetencija kao Sto su rjeSavanje problema, kriticko misljenje, uc¢inkovita i funkcionalna uporaba tehnologije,
komunikacija, suradnja, razvijanje organizacijskih i prezentacijskih vjestina, timski rad, razvijanje samopouzdanja,
samostalnosti, argumentiranja u raspravama te upravljanje osobnim razvojem.

Ucenike treba poticati na sudjelovanje u razrednim, Skolskim, nacionalnim ili medunarodnim projektima koji
zahtijevaju od ucenika inicijativu i aktivno sudjelovanje uz primjenu stecenih znanja, vjestina i stavova u novim
kontekstima.

Uc¢enje se odvija u interakciji s uéiteljem, ostalim uéenicima, partnerima u odgojno-obrazovnome procesu (roditelji,
struénjaci, Sira zajednica) i digitalnim obrazovnim sadrzajima. Stoga je potrebno stvaranje ozraéja koje u Sto vecoj
mjeri omogucava razli¢ite vrste interakcije.

Uloga ucitelja

Ucitelj je voditelj i suradnik uc¢enika u ostvarivanju odgojno-obrazovnih ciljeva koje Ce poticati i poucavati
korisna znanja i razvijanje sposobnosti. On je mentor koji u¢enike u¢i samostalno uciti i trener koji ih potice da
daju sve od sebe i svaki dan napreduju, odnosno budu sve bolji. Osmisljava odgojno-obrazovne aktivnosti koje
trebaju pobuditi i drZati pozornost, zanimanje i motivaciju ucenika za ukljuc¢ivanje u proces ucenja i poucavanja
kako bi se postiglo i zadovoljstvo u ucenju. Ucitelj pokazuje poStovanje prema ucenickim zamislima i pomaze
njihovoj razradi. Potic¢e ih na izradu svojih obrazovnih sadrZaja kojima pokazuju svoja znanja, ali i poucavaju
vrsnjake.

Ucitelj u razredu stvara povoljnu drustvenu klimu, odnosno otvorenu komunikaciju na temelju partnerstva,
postovanja, tolerancije, prihvacanja i empatije. Radom i poticanjem na medusobno pomaganje razvija osjecaj
pripadnosti razredu i $koli. Stiti uCenike od elektronickoga nasilja, omogucuje njihovo sudjelovanje u
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obrazovnome i $kolskom Zivotu na temelju modela demokratskoga drustva gradenoga na nacelima slobode,
odgovornosti, suradnje i stabilnih zajednickih pravila.

Prije uporabe neke digitalne tehnologije ili programa ucitelji trebaju kriti¢ki procijeniti njihovu sigurnost i
korisnost te odgovoriti na sljedeca pitanja:

1. Zasto ih odabirem?

Odgovara li moj odabir razvojnoj dobi ucenika?

Kako ¢u ih upotrijebiti?

Koje su mi tehnicke, prostorne i materijalne pretpostavke potrebne prije upotrebe?

Jesam li pribavio potrebna dopustenja (suglasnost roditelja i ravnatelja, softverske ili autorske licence)?

IF SIS

Nuzno je stalno dijagnosticiranje, vrednovanje i davanje povratne obavijesti u¢enicima o njihovu uspjehu te
pronalazenje moguénosti za individualan rad s djecom s posebnim potrebama (daroviti i djeca s teSkoéama u
razvoju).

Stalnim stru¢nim usavr$avanjem ucitelj upoznaje inovativhe metode rada kako bi odgovorio na potrebe
danasnjih ucenika i suvremenoga drustva. Kvaliteti ucenja i poucavanja doprinijet ¢e samorefleksija ucitelja o
djelotvornosti njegove pripreme, izvodenja poucavanja, koriStenih metoda i postupaka rada, njegovih
komunikacijskih i socijalnih vjeStina vaznih za daljnje uspjesnije planiranje uz koristenje stru¢nom literaturom
iiskustvom kolega.

Utitelj pomaze u€enicima prepoznati, razvijati, precizirati, u¢vrstiti i prosiriti znanja, vjestine i vrijednosti koje
¢e im biti potrebne za snalazenje u buduéemu privatnom i profesionalnom zivotu s posebnim naglaskom na
digitalne kompetencije kao klju¢ne kompetencije europskoga gradanina.

Mjesto i vrijeme ucenja

Ucenje i poucavanje predmeta Informatika nuzno se organizira u umrezenoj ra¢unalnoj uc¢ionici spojenoj na
internet, u grupama ne veéim od 15 ucenika tako da svaki ucenik ima svoje radno mjesto s racunalom. Ra¢unala
u ucionici trebaju biti takva da omoguéavaju izvodenje svih potrebnih programa te pohranjivanje materijala
potrebnih za izvrSavanje svih ishoda ucenja. Na racunalima trebaju biti instalirani svi potrebni programi koji
imaju odgovarajuce licencije. Odrzavanje funkcionalnosti informaticke udionice osigurava se prema
preporukama ucitelja.

Zbog specifi¢nosti sadrzaja predmeta Informatika te ¢este potrebe za radom u skupini unutar uc¢ionice potrebno
je osigurati dovoljno prostora za razli¢ite podjele ucenika u skupine. Osim u fizickome okruzju u¢enje se moze
odvijati i na daljinu, u razli¢itim digitalnim obrazovnim okruzjima. U¢enje u digitalnome okruzju obogacuje se i
nadopunjava dodatnim sadrzajima, aktivnostima ili komunikacijom sa stru¢njacima koji nisu prisutni na
nastavnome satu.

Ucenje i poucavanje Informatike treba organizirati tako da ucenici kontinuirano razvijaju i prakticiraju
racunalno razmisljanje, razvijaju vjeStine uporabe IKT-a te stjecu nove kompetencije.

Unutar predmeta razlikujemo cetiri domene koje nisu jednako zastupljene u svim razredima. Takoder, pojedini
ishodi ucenja nece zahtijevati jednako vrijeme ucenja. Prijedlog prikaza zastupljenosti domene prema ciklusima
prikazan je sljedec¢im grafickim prikazom. Ishodi i domene nisu slozeni kronolo$ki, nego ucitelj kreativno planira
proces poucavanja i vremenski ga uskladuje s drugim predmetima.





